
ZUKUNFTSWERKSTATT

Kritikphase
In dieser Phase geht es um den Jetzt-Zustand –
Ihr sammelt Kritik und Beschwerden.

Ihr habt Zeit von bis

Fantasiephase
In dieser Phase könnt ihr kreativ werden –
Wie stellt ihr euch eure Wunschmensa vor?

Ihr habt Zeit von bis

Umsetzungsphase
Zurück in der Realität – Welche
Herausforderung wollt ihr angehen und wie?

Ihr habt Zeit von bis
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KRITIKPHASE
Die Spielregeln

In dieser Phase geht es um den Jetzt-Zustand –
Ihr sammelt Kritik und Beschwerden.

 Wie sieht eure Schulmensa und das Essen zur Zeit 

aus? Was gefällt euch? Was gefällt euch gar nicht?

 Erst einmal alles sammeln – für Diskussion und 

Lösungsvorschläge habt ihr später Zeit

 Ihr sammelt die Kritik in Stichpunkten, alles wird 

aufgeschrieben

 Ihr bleibt beim Thema

 Denkt an die unterschiedlichen Phasen der 

Schulverpflegung:

Bestellvorgang – Essensausgabe – Atmosphäre –

Auf dem Teller - Abräumen



FANTASIEPHASE
Die Spielregeln

In dieser Phase könnt ihr kreativ werden –
Wie stellt ihr euch eure Wunschmensa vor?

 Vergesst kurz, was alles schief läuft und welche 

Hürden es gibt – in dieser Phase ist alles möglich

 Entwerft in Gruppen eure Wunschmensa 

 Nutzt die zur Verfügung stehenden Materialien, um 

diese zu skizzieren (z. B. malen, basteln, beschreiben)

 Stellt eure negativen Punkte auf den Kopf und 

beschreibt das Gegenteil

 Denkt euch neues aus - Eure Ideen müssen nicht 

realistisch sein

 Denkt auch hier an die unterschiedlichen Phasen der 

Schulverpflegung:

Bestellvorgang – Essensausgabe – Atmosphäre –

Auf dem Teller - Abräumen

 Stellt zum Schluss eure Wunschmensa 

den anderen vor



UMSETZUNGSPHASE
Die Spielregeln

Zurück in der Realität – Welche 
Herausforderung wollt ihr angehen und wie?

 Sucht euch einen eurer Kritikpunkte aus Phase I aus:

 welcher euch besonders wichtig ist – Hier muss 

sich unbedingt etwas ändern

 Oder sucht euch eine Idee aus Phase II aus:

 welche ihr so oder ähnlich für umsetzbar haltet

 Werdet ganz konkret und entwerft einen kurzen 

Ideensteckbrief:

 Was brauche ich für die Umsetzung?

 Wer ist verantwortlich?

 Wen muss ich ansprechen oder überzeugen?

 Kostet es Geld und wo kommt das her?

 Wie sieht der Zeitplan aus?

 Stellt auch euch auch eure Ideen-

Steckbriefe gegenseitig vor
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