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Ablaufplan zum interaktiven Brettspiel VISION MENSA© 

Ablauf Ziel Material Methode Zeit 
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Spielanleitung erarbeiten 
 

• Film zur Spielanleitung 
• Fragen zur Spielanleitung (AB) 
• Spielanleitung (aus Spielbox) 

• Film anschauen und Fragen beantworten (als 
Hausaufgabe)   

• Film anschauen unmittelbar vor dem Spiel   

7 min Film 
15 min AB 
 

Einstieg ins Thema 
Schulverpflegung 
 
Bestimmung der 
Spielplanbereiche 

• Spielbrett 
• Ober- und Unterbegriffe (Vorlage zum 

Ausschneiden) 
• Pinnwand, Moderationsmaterialien 

 

• Bestimmung der Bereiche der Schulverpflegung 
anhand des Spielplans und 
Diskussion/Abstimmung in Spielgruppen 

• Zuordnung von Ober- und Unterbegriffen in 
Spielgruppen oder Plenum 

10 min 
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 Spielen des Brettspiels • Spielbox VISION MENSA© 

• mindestens 1 Tablet mit 
Internetverbindung pro Spieltisch 

• Zettel und Stift (je Team)  

• Je Spielbox (=1 Spieltisch) spielen 4 Einzelspieler 
oder 3-4 2er Teams  

60 min 
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Mensasteckbrief 
• Spielkarten  
• Mensasteckbrief (AB) oder Mensacollage 

(AB)  

• Erstellung eines Steckbriefes der erspielten 
Mensa in 2er Teams 

• Optional Erstellung einer Collage   
• Vorstellung im Plenum 

15 min 
 
45 min 
2-3 min je Team  

Reflexion und Transfer 
durch Transferfragen 

• Spielkarten 
• Pinnwand 
• Moderationsmaterialien 

• Auswahl von gespielten Karten mit besonderer 
Relevanz (Diskussion und Notieren in 2er Teams) 

• Vorstellung im Plenum 

15 min 
 
2-3 min je Team 

Reflexion und Transfer 
durch Ideen-Pitch  

• Ideen-Pitch (AB) 
• Spielkarten 
• Pinnwand 
• Moderationsmaterial 

• 3 Ideen aus den gespielten Karten aussuchen 
und notieren 

• Vorstellung im Plenum 

20 min (AB) 
2-3 min je Team 

Reflexion zum Spiel  • Blitzlichtkarten oder 
• kleiner Ball 

• Jeder beantwortet schnell eine Frage im Plenum 
oder Spielgruppen 

0,5 min je 
Person 

Überleitung zur 
Zukunftswerkstatt oder 
Unterricht 

• Zukunftswerkstatt-Vorlagen  
• Spielkartenübersicht 

 

 5-6 Unterrichts-
stunden 


